
PILOTOIJA
• Myllyojan koulu: Satu Jehkonen, Rii�a Sipilä ja Marja Kallio 
• Myllyojan lähikirjasto: Päivi Virkkunen 
• Osa Oulun koulukirjaston Lukuinto-pilotoin�a

Tutustua 
oppilaita 

kiinnostaviin 
peleihin ja pelien 

tarinoihin sekä 
kehi�ää 

lukutaitoa

Luoda omia 
pelitarinoita 
ja käsitellä 

pelitarinoita 
innostavas� eri 

tavoin

Lisätä oppilaiden 
kiinnostusta 

kirjallisuuteen 
pelien kau�a 

yhdessä muiden 
oppilaiden, kirjaston, 

vanhempien ja 
isovanhempien 

kanssa

Ohjata 
oppilaita 

keskustelemaan 
ja arvioimaan 

monipuolises� pelejä 
sekä niihin lii�yviä 

omia ja toisten 
tuotoksia

1. Lempilautapelin esi�ely,     
 pelaaminen yhdessä toisten  
 kanssa ja jatkotarinan      
 kirjoi�aminen
2. Haasta�elu ja kuvanäy�ely    
 vanhempien tai isovanhempien  
 lempipeleistä
3. Omasta sähköisestä lempipelistä  
 sarjakuva, sarjakuvasta      
 jatkotarina, jatkotarinasta  
 esim. digitarina
4. Kokonaisteoksen lukeminen    
 lukupiireissä ja teokseen lii�yvän  
 lautapelin pelaaminen
5. Kirjan maailmasta  
 miniatyyrien tekoon, näy�elyn   
 rakentamiseen kirjastossa,  
 animaa�on  tekemiseen  
 ja oman pelin suunni�eluun

lukuinto.fi


